Lista de santa

UN JUEGO DE REBECA OLIVARES PARDO



CONTENIDO ¥ COMPONENTES

1 bloc

25 cartas

6 boligrafos de color

1 manual de juego




EL JUEGO

jEste ano, la Navidad esta en peligro! Los duendes del
taller han perdido las listas navideinas y ahora deben
falsificarlas antes de que el gruidn de Santa descubra
el desastre. Si él se entera, los duendes enfrentaran un
castigo aun peor que un invierno sin trabajo. En este
emocionante juego, deberas crear las listas falsas y
evitar la ira de Santa. jLa Navidad esta en tus manos!

e N° de jugadores: 2-6 jugadores.
e Tiempo de partida: 20 minutos.

e Edad recomendada: 10+

¢{COMO SE JUEGA?

Los duendes anotaran una lista de regalos para
suplantar las que perdieron, pero deben tener mucho
cuidado de no cometer errores y ser descubiertos por
Santa. Mientras lo hacen, los duendes tan traviesos
como siempre, se borran las ideas unos a otros, jpero
deberan tener cuidado de no quedar con sus listas



vacias! jSe el ganador de lista de santa obteniendo mas
puntos por tu lista!

PREPARACION DEL JUEGO

Cada jugador debe recibir una hoja del bloc y un
boligrafo de su color de preferencia. Se colocan las
cartas boca abajo sobre la mesa (con la ilustracién a la
vista) y se elige el jugador inicial.

El jugador que este de cumpleafios mas cerca de
navidad sera el jugador inicial y activo. Luego este
jugador debe elegir una de las cartas sobre la mesa y
elegir una de las tematicas del reverso, para finalmente
enunciarla en voz alta al resto de jugadores. Ahora estan
listos para comenzar la partida.

Importante: Puedes inventar tematicas en el mismo
momento que debes enunciarla.
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1. El jugador activo debera elegir una carta y luego
una de las tematicas propuestas en el reverso de
la carta, para finalmente enunciar la tematica en
voz alta para todos los jugadores.



2. Todos los jugadores deben anotar una lista de 4
ideas que cumplan con la tematica asignada y
mantenerla en secreto hasta que todos hayan
terminado de anotar. Solo debe haber una idea por
casilla (ver sobre Ia lista).

Tematica elegida por el jugador: WP €

Instrumentos 3f

Musicales W
1@5 piANO

3. El jugador activo elegira una de sus ideas para
tacharla y enunciarla en voz alta. Todos los
jugadores que tengan esa idea en su lista
deben tacharla. Este proceso se repetira hasta
que todos los jugadores hayan enunciado una
idea para tachar.

Importante: Al tachar una idea ya no obtendras
puntos por ella.
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4. Una vez finalizado este proceso, todos los
jugadores comenzando por el jugador activo,
enunciaran su lista en
voz alta. En caso de "
que algun jugador ;?M‘ijj «%E
escuche una de sus /’e’nﬁ
ideas en este proceso 2{ Qt) <
debe advertirlo en voz 1§ %
alta, todos los jugadores que comparten la idea
deben tachan el gorro de santa que se encuentra

al costado derecho de la casilla y obtienen puntaje
extra.
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5. Para finalizar la ronda los jugadores contaran su
puntaje y lo anotaran en el reverso de la hoja de
bloc (ver puntuacion). El jugador que menos puntaje
haya obtenido esta ronda sera el jugador activo en
la siguiente ronda,
en caso de empate
el ultimo jugador
activo sera quien
decida.

SOBRE LA LISTA

Para escribir las ideas,
debes tener en cuenta lo siguiente:

e Si lo escribes mal no te preocupes, mientras
cumpla con algo real y comprobable, es aceptado.

e No inventes, el resto de jugadores te pueden vetar
una idea que no cumpla con el tema e inclusive lo
pueden verificar en internet.

e No es necesario colocar la idea escrita completa,
se puede abreviar o resumir, mientras se logre
entender, es aceptado.

PUNTUACION

Para obtener el puntaje de tu lista:



e Debes sumar el puntaje de cada una de las ideas
que hayan quedado sin tachar en tu lista, la
puntuacién correspondiente a cada idea se
encuentra en el lado izquierdo de la casilla.

e Por cada gorro de Santa tachado sumaras 1 punto
extra.

FIN DE LA PARTIDA

La partida acaba cuando se hayan jugado 4 rondas, se
procedera a sumar el puntaje y el jugador que mas
puntaje haya obtenido habra ganado la partida.

En caso de empate ganara el jugador que tenga mas
palabras tachadas en su hoja, si el empate persiste se
declara a ambos jugadores como ganadores.

PARTIDAS AVANZADAS

Pueden agregar estas reglas para partidas mas
avanzadas, estas se pueden combinar o usar por
separado:

o Basta: Estareglale permite al jugador que termine
primero en anotar sus ideas gritar jBastal,
inmediatamente los otros jugadores tendran que
soltar sus boligrafos y dejar de escribir, en caso de



que sigan escribiendo deberan tachar la ultima
palabra escrita.

Lluvia de puntos: Esta regla modifica el puntaje
entregado por tachar el gorro de santa. Al tachar
el gorro la idea duplica el puntaje.



